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Anleitung fiir die Spielmobil-Ausleihe

Bei der Reservierung und Ausleihe hat sich im letzten Jahr
einiges gedndert. Damit Sie trotzdem Freude an unseren
Geraten haben kénnen, beachten Sie bitte folgendes Vor-
gehen:

1. Stellen Sie zunéchst, wie gehabt, eine Anfrage mit dem
jeweiligen Datum der Entleihung und was Sie entleihen
mochten an spielmobile@braunschweig.de oder rufen Sie
unter 470-8181 an. Sie bekommen dann (innerhalb der
Geschéftszeiten) eine Bestatigung oder Absage lhrer
gewiinschten Entleihung.

2. Bei einer Bestatigung erhalten Sie den Vertrag mit den
Nutzungsvereinbarungen und eine Aufforderung, sich

bei unserem Onlinebuchungsportal zu registrieren, um die
Bezahlung per Lastschriftverfahren abzuwickeln. Dazu
nutzen Sie bitte folgenden Link:

https://www.unser-ferienprogramm.de/
braunschweig-spielmobile/index.php

3. Nach der Registrierung und Buchung der von lhnen
gewiinschten Spielgerdte im Onlineportal, drucken Sie
bitte die Rechnung aus. Diese muss mit dem ausgefiillten
Vertrag am jeweiligen Abholtag mitgebracht werden. Nur
wenn beide Dokumente vorliegen, kann es zu einer Entlei-
hung kommen.

Um einen reibungslosen Ablauf fiir Sie zu ermdglichen,
erhalten Sie mit der Bestdtigung auch eine ausfiihrliche
Anleitung fiir die Registrierung und die Buchung der
Spielgeréte.

Preise:

Um Spielgerate auszuleihen gibt es zwei
Preisvarianten. Sind Sie ein Braun-
schweiger Biirger, zahlen Sie den erst-
genannten, glinstigeren Preis fiir diese
stadtische Leistung, z.B.:

Kommen Sie nicht aus Braunschweig,
konnen Sie trotzdem Spielgerate auslei-
hen, allerdings zu einem etwas héheren
Betrag, z.B.:

Wir bitten um lhr Verstandnis!

An folgenden Tagen kénnen
Spielgerate ausgeliehen werden:

jeweils Montag und Donnerstag
in der Zeit von 13:00 Uhr bis 15:00 Uhr.

Diese Ausleihzeiten gelten vom
1. April bis 31. Oktober jeden Jahres.

Die Spielgerate werden immer vom Nachmittag
eines Ausleihtages bis zum Vormittag des nachsten
Ausleihtages vergeben. Fiir diese Zeitspanne gilt
auch die Gebiihr. Fiir die Hlpfburgen, Bungee

Run gilt die Gebiihr tagesweise.

Durch die Ausleihe und haufige Benutzung der
Gerate kann es vorkommen, dass Spielgerate zum
Ausleihtermin defekt sind. Wir sind bemuht, defekte
Gerate schnellstmoglich in Stand zu setzen, kdnnen
jedoch keine Garantie fiir die standige Funktion aller
vorhandenen Spielgerdte tibernehmen.

Anfragen und Reservierungen unter:
https://www.unser-ferienprogramm.de/
braunschweig-spielmobile/index.php

E-Mail: spielmobile@braunschweig.de

oder telefonisch (nur montags und donnerstags
von 11:00 - 15:00 Uhr)

Tel. 0531-4708181

Abholung & Riickgabe

(nur montags und donnerstags

von 13:00 - 15:00 Uhr):

Fachbereich Kinder, Jugend und Familie
Eiermarkt 4 -5

Garage

Aktionsspiele
Button-Maschine
Gliicksrad
Rollenrutsche

Bewegungsspiele

Swingcart

Pedalos

Rasenskier

Ben Hur

Dreirad, Dreiradroller und Roller
Sulky

Wourf- und Schleuderspiele
Zielwurfwand
Jakkolo
Wurfschleuder
Wurfkasten
Wikinger-Schach
Cross-Boccia
Ringwurf-Spiel
Dart-Zielwurf Teppich
Leiter-Golf

Disc-Golf
Spiel-Tonne

Geschicklichkeitsspiele
Mobiles Minigolf

4 gewinnt

Krocket

Plasma-Car

Moonhopper
Trackboard-Labyrinth
Cross-Boccia
Balanco-Kreisspiel , Irrgarten*

Spielmobil und Spielmobilanhanger

Bungee Run

Hiipfburg (groR3)
Hiipfburg (klein)




Glucksrad

fiir Kinder ab 3 Jahre

Button-Maschine
fiir Kinder ab 4 Jahre

Das Gliicksrad kann fiir Tombolas, StraRenfeste
oder Stationsspiele verwendet werden.

Selbst gestaltete Buttons - ein Spa[3 fiir
kleine und grof3e Leute.

Die Bedienungshinweise der Button-Ma-
schine sind auf einem Extrablatt ver-
merkt, das Sie bei der Ausleihe erhalten.
Bei weiteren Fragen wenden Sie sich bitte
an die Mitarbeiter.

Es ist in verschiedenen Ausfiihrungen erhaltlich.

Zubehér: Gliicksrad, Stander

Zubehér:
Button-Maschine, Button-Zirkelschere,
1 Federkern

Swingcart

fiir Kinder von 3 bis 8 Jahren

Ein Fahrzeug der ganz besonderen Art. Das
Swingcart dreht sich in alle Richtungen und rotiert
auf der Stelle. Der Antrieb funktioniert mit Hand-
griffen an den Radern. Kinder férdern spielend ihre
Motorik und ihren Gleichgewichtssinn.

Preis fiir Buttonrohlinge (pro Stiick):

JINAREEREENRREIR

Pedalos (1er klein / 1er / 2er / 3er)

fiir Kinderab 5 Jahre

Rasenskier
fiir Kinder ab 4 Jahre

Die Kinder ,,schnallen" sich ein Paar Rasenskier an
und versuchen, z. B. moglichst schnell einen abge-
steckten Parcours zu durchlaufen.

Sie machen alleine genauso viel Spaf? wie zu zweit!

TIPP: Die Pedalos lassen sich auf festem Untergrund
am besten fahren!

WICHTIG: Rasenskier nur auf weichem Untergrund
benutzen!

2,00€ & 3,00€

Ben Hur
fiir Kinder von 3 bis 6 Jahren

Ein Gefiihl wie bei den alten R6mern. Besonders
beliebt ist dieses dreiradrige Fortbewegungsmittel,
weil es nicht nur allein benutzt werden kann. Ein
gemeinsamer Fahrspa[3, bei dem es auf Abstim-
mung und Kommunikation ankommt.




Dreirad, Dreiradroller und Roller
fiir Kinder von 3 bis 6 Jahren fiir Kinder ab 5 Jahre
Fahrspa[3 fiir die Kleinen und Grof3en. Nicht nur
zur Ubung, sondern vor allem fiir eine Menge
Fahrspal3 sind diese Spielfahrzeuge bestimmt.
Von Wettfahrten bis zu kleinen Geschicklich-
keitspriifungen auf Radern eignen sich diese
Gefahrte.

Hopp, hopp, hopp - Pferdchen lauf Galopp. Der
Sulky ist ein tiberaus robuster Wagen zum Zie-
hen und Schieben. Insbesondere als spielerisches
Transportmittel leistet er wertvolle Dienste.

Zielwurfwand
fiir Kinder ab 3 Jahre

Die Zielwurfwand unterhalt Kinder stundenlang. Durch die Verwendung

von kleinen ,Beanbags" in verschiedenen Farben kann die Zielwurfwand
sowohl drauf3en als auch drinnen eingesetzt werden. Das Ziel bietet ver- —
schiedene grof3e Offnungen, die mit Punkten bewertet sind. Alternativ
kénnen auch andere Gegenstinde, wie kleine Weichschaumbille o. A.,
Verwendung finden.
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Jakkolo ‘

fiir Kinder ab 6 Jahre

Waurfschleuder “
fiir Kinder ab 7 Jahre

Selten erhalten wir bei einem Spiel auf so
schwungvolle und elegante Weise die Belohnung

fur einen Treffer. Die Kinder versuchen, aus 3 bis

6 m Entfernung mit einem Ball den Aufschlag-

punkt der Wurfschleuder zu treffen. Bei einem

Treffer brauchen die Kinder den Preis (Schokokuss
oder andere Siifigkeiten), der ihnen entgegen-

fliegt, nur noch aufzufangen!

Ziel beim Jakkolo ist es, moglichst viele Spielschei-
ben nacheinander in die Boxen zu schieben. Jede
Scheibe, die nicht trifft, bleibt vor den Toren liegen
und kann mit den anderen Scheiben in die Boxen
geschossen werden.

Wourfkasten
fiir Kinder ab 6 Jahre

Die Kinder stellen sich in einem vorher vereinbar-
ten Abstand zum Wurfkasten auf (z. B. 2 bis 3 m)
und versuchen, die Bélle oben in den Wurfkasten
zu werfen.

Die Steckflache lenkt die Balle ab und mit etwas
Gliick fallen sie in ein Zielfach. Wer die meisten
Punkte erzielt, gewinnt.

4,00€ ® 6,00€



Mobiles Minigolf

Minigolf ist ein beliebtes Freizeitspiel fiir jedes
Fest. Mit seinen beweglichen Einzelelementen
birgt es die Moglichkeit zahlreicher Aufbauvaria-
tionen. Alles was Sie zusatzlich benétigen ist eine
ebene Flache und ein wenig Kreativitat.

Zubehor:

— 13 Hindernisse

- 1(2) Schléager

— 4 Minigolf-Balle (2 x weifs fiir harten Boden,
2 x pink fiir weichen Boden)

— 1Punkteblock

— 1Transporttasche mland
18,00 €

4 gewinnt
fiir Kinder ab 5 Jahre

Jedes Kind sucht sich eine Spielfarbe aus
und sie losen nun, wer beginnt. Ziel des
Spieles ist es, 4 Spielsteine in einer Reihe zu
haben (horizontal, vertikal oder diagonal).

A

Krocket

Nach dem Kotelett, erst einmal eine Runde
Krocket...

Das Rasenspiel, das die Bewegung an frischer Luft
fordert und von Grof3en und Kleinen mit Begeiste-
rung gespielt wird. Die Geschicklichkeit im Um-
gang mit Ball und Schlagern wird trainiert. Krocket
eignet sich hervorragend fiir jegliche Art von Spiel-
und Sportfesten. Vier

Schlager a 80 cm Lange,

vier Holzkugeln, zehn Tore

und zwei Male.

Plasma-Car
Volles Plasma voraus!
fiir Kinder ab 3 Jahre

Futuristisches Kinderfahrzeug

mit neuartigem Antriebskon-

zept. Durch rhythmisches

Bewegen des Lenkers setzt sich

der lustige Flitzer in Bewegung — gebremst wird
mit den Fii3en. Kann auf harten, ebenen Béden im
Innen- und Auenbereich genutzt werden (nicht
fiir Holzb6den). LxBxH: 79x35x41 cm. Belastbar
bis 60 kg.

Wikinger-Schach

Ob das auch schon Wickie spielte...?!
fiir Kinder ab 8 Jahre

Moonhopper
Moonwalk war gestern!
fiir Kinder ab 3 Jahre

Interessantes Ball-Hipfspiel, bei dem der
Gleichgewichtssinn gefragt ist. Auf die
Scheibe steigen (zu Beginn moglicherweise
erst einmal mit etwas Unterstiitzung seitens
einer anderen Person), Ball mit den Fif3en
festklemmen und loshiipfen. Sehr strapa-
zierfahig, belastbar bis

80 kg. Maf3e 30 cm

(Durchmesser).

Das Wurfspiel aus der Friihzeit der Wikinger ist wiederentdeckt worden.
Kubb, zu deutsch ,Wikinger-Schach®, wird von 2-12 Mitstreitern ge-
spielt. Ziel ist es, auf dem Schlachtfeld zuerst die Knechte und schlief3-
lich den Kénig mit den Wurfhélzern umzuwerfen. Ein Riesenspal(3 fir
spielerische Wettbewerbe unter freiem Himmel. Hochwertiges Quali-
tatsprodukt aus besonders Wasser abweisendem Gummibaumholz.
Spielmaterial: ein Konig (7, 2x7, 2x30 cm), zehn Knechte (6x6x15 cm),

sechs Wurfholzer (4x40 cm), vier Begrenzungsstabe (1,8x30 cm), eine

wetterfeste Tragetasche, eine Spielanleitung.




Cross-Boccia
Crossboccia: ...in Farbe und 3D...!
fiiralle ab 6 Jahren - auch fiir Erwachsene!
Trackboard-Labyrinth

Trackboard , Labyrinth": Bring die Kugel ins Rollen
und dann zum Zijel!

Ob drinnen oder drauf3en, auf Treppen und We-
gen oder vom Balkon in den Garten - der coole
Funsport kennt keine Grenzen und macht somit
selbst die Stadt zur Spielwiese. Ziel des Spiels ist
es, die eigenen Balle méglichst nah am Zielball zu
platzieren. Dank der flexiblen Granulat-Fillung
bleiben die Spiel-Sackchen gut im dreidimensio-
nalen Raum liegen und kénnen gezielt platziert
werden. Je drei gleichfarbige Stoffsackchen mit
Kunststoff-Granulat-Fiillung mit dem Durch-
messer von 8 cm, 115 g. inkl. Zielball, Regelheft,

Netztasche.
Dart-Zielwurf-Teppich .

Dart-Zielwurf-Teppich:
Sack daneben ist auch vorbei...
fiir Kinder ab 3 Jahre

Mit dem Trackboard werden Geschicklichkeit,
Koordination und Konzentration geiibt. Hierbei
soll die Kugel entlang der Spur ins Ziel gebracht
werden. Der Wippfuf3 mit Anti-Rutsch-Effekt und
die beschichteten Trittflachen garantieren einen
sicheren Stand.

LxBxH: 63x49x7 cm. Belastbar bis 100 kg.

Dart einmal anders - fiinf kleine Bohnensackchen
werden um die Wette geworfen! Dazu wird die
Matte (100% Polyester, PVC-beschichtet) einfach

. . Fesselnder Spielspaf3 fiir drinnen und drauf3en.
Ringwurf-Spiel 150x150 cm.
Ringwurfspiel: Der Herr der Wurfringe.

fiir Kinder ab 3 Jahre; zwei Sets sind in der Ausleihe vorhanden.

Das klassische Wurfspiel, welches beinahe zu jedem festlichen, spie-
lerischen Anlass aufgebaut werden kann, fordert leichtathletisches
Geschick und weckt schnell den Ehrgeiz bei Grof3 und Klein, méglichst

alle Ringe Uber die Holzstabe zu reihen. Es ist sowohl fiir drinnen als
auch drauf3en geeignet.

Balanco-Kreisspiel , Irrgarten”

Balanco Kreisel ,Irrgarten*: Irren ist menschlich, heifSt es...

Das spaf3ige Training fiir Bewegungssicherheit, Konzentration und Reaktions-
vermogen — und das ganz leicht und spielerisch. Drei verschiedene, schnell
auswechselbare Einsdtze mit unterschiedlichem Anforderungscharakter und
steigendem Schwierigkeitsniveau, die eine individuell angepasste Anwen-
dung ermdglichen. Belastbar bis 120 kg. LxBxH: 54x40x10 cm.

—_—

auf den Boden gelegt und schon kann es losgehen.

A

Leiter-Golf

Leiter-Golf: Golfen mal ganz
anders...!

Das Kultspiel fiir zwei oder mehr Spieler. Die Re-
geln sind einfach: Zwei durch eine Schnur verbun-
dene Golfbélle (Bolas) werden auf das Leiterziel
geworfen. Fir die drei unterschiedlichen Sprossen
gibt es verschiedene Punkte. Aber nur dann, wenn
die Wurfbola an einer Sprosse hangenbleibt! Lei-
tergolf kann drinnen und drauf3en gespielt werden.
InkL. 6 Bolas je ca. 40 cm lang. Ma[3e aufgebaut:
60x60x100 cm hoch.




Rollenrutsche

Neue Rollenrutsche — schnell , aus Alu, schon leicht und mit 2 Kurven. Gefahren wird auf
Holzbrettern (die nicht enthalten sind!). Mit Bierkisten (die ebenfalls nicht enthalten
sind!) bauen Sie sich ihren eigenen Kurs bergab (Gesamtlénge: ca. 14 m).

15,00 €8 22,50 €
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Spiel-Tonne
Spieltonne: Die ultimative Spiel- und SpafSvielfalt!
fiir Kinder ab 3 Jahre

Disc-Golf

Disc-Golf: Flexibel, praktisch, gut!

Die Spieltonne bietet eine schone Auswahl an Bewegungsspielen. Ob Seilspringen, Gummi-Twist
oder Ballspielen, die Auswahl an Spielmdglichkeiten lasst es nie langweilig werden. Aufgrund der
passenden Spielauswahl finden grof3e und kleine Kinder eine Méglichkeit sich drauf3en zu bewegen
und zu beschéftigen. Die Mini-Spieltonne ist eine blaue Kunststoff-Tonne und hat ein Fassungsver-
dass die Discs beim Treffer hdngen bleiben und nicht wieder herausfallen. Mit maogen von 60 Liter. Zwei robuste Rader ermdglichen einen leichten Transport und die Material-
seinen 15 kg und fiinf stabilen Beinen bietet der DisCatcher eine stabile Basis, tonne kann (berall hingefahren werden. Die Spieltonne umfasst ein Zip-Play, ein Boccia-Spiel, zwei
sodass bei jedem Wind und Wetter auch im Auf3enbereich gespielt werden kann. Paar Laufdosen, zwei Wurfscheiben, sechs Gummi Twist, ein Mega Badminton-Set, einen Catchball,
Nach dem Spiel den Korb einfach zusammenklappen, in der praktischen Trageta- ein Ballfangspiel, ein Indiaca Play, vier Springseile und zwei Regenbogenbille (Durchmesser: 18 cm).
sche verstauen und problemlos transportieren. Zusatzlich gehort eine abnehm- A

bare Flagge dazu. Sie garantiert eine gute Sichtbarkeit des Zielkorbes und ist
gleichzeitig eine Windrichtungsanzeige. Aufbaumaf3e: ca. 160 hoch und 55x55
cm; Packmaf3e: 110 cm hoch und 21x21 cm; Gewicht: 15 kg; drei Wurfscheiben.

Der mobile Korb, DisCatcher, fiir spontane und spannende Discgolf-Matches,
sodass prinzipiell immer und Uberall, ob drinnen oder drauf3en, gespielt werden
kann. Dank seines einzigartigen Faltmechanismus, ist der Zielkorb innerhalb
weniger Sekunden aufgebaut. Seine zwolf robusten Fangketten sorgen dafiir,

12,00 €M 18,00 €

\

6,00€ | 9,00€
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Jetzt wird richtig grof3 gespielt...

Hiipfburg (klein)
Zubehér: 1 kleine Hiipfburg | 1 Geblése | 1 Plane
4x4 m

5 niriale
( 60,00 €| 90,00 €

Hiipfburg (grof)
Die Ausleihe der Hiipfburgen ist nur tageweise moglich. Sie befinden sich in bzw. auf Anhdngern, die mit Zubehér: 1grofSe Hiipfburg | 1 Geblése | 1Plane
einer entsprechenden Anhangerkupplung an einem Fahrzeug transportiert werden kénnen. Diese sind in 6Xx6 m o
Garagen in der Schefflerstraf3e untergebracht. ) — %
Die Schlissel fiir die Garage sowie weitere Informationensunterlagen werden wahrend unserer Offnungs- ’

0 zeiten Montag und Donnerstag in der Zeit von 13:00 Uhr bis 15:00 Uhr im Fachbereich Kinder, Jugend und
Familie, Eiermarkt 4 — 5, in der Garage (ca. 40 m links vom Haupteingang) ausgegeben.

Die Spielgerate miissen von dem/der Entleiher/in selbststandig am Ausleihtag aus der Garage in der Scheff-
lerstraf3e abgeholt werden. Das ausgeliehene Spielgerat ist nach der Veranstaltung noch am
Ausleihtag wieder zuriickzubringen.

VYNV

Zahlung bitte online, siehe Anleitung auf Seite 2!

https://www.unser-ferienprogramm.de/braunschweig-spielmobile/index.php

Des Weiteren bitten wir darum, alle Grof3spielgerdte ausschlief3lich in Anwesenheit einer bzw. mehrerer
Aufsichtsperson(en) zu benutzen.

Wir wiinschen viel Spaf3 mit unseren ,ganz Grof3en"!

Pocoeh % g

Bungee Run
Zubehér: 1Bungee Run | 1 Geblése |

1Plane

10x3m :
80,00 €




Impressum

Fachbereich Kinder, Jugend und Familie
Eiermarkt 4-5

38100 Braunschweig

Zimmer 303a (3. Etage)

Telefon: 0531 470-8181

E-Mail: spielmobile@braunschweig.de
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